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Hinweise zum iiaschinensprachgraf ikprogramm "CQLRQT 
fur das EQ2000 Colour-6enie Cc3 1983 TCS 



- Lad en des Programms 


REf=lDV 
>SYSTEri 


(RETURN) 


*'' C OLRQT (RETURN) 

Wahrend des Ladens erscheinen Programmtei le auf dem Bild- 

schirm, dies ist also kein Fehler. 

Nach dem Einladen startet das Programm automat isch. 

Ein Ladefehler fuhrt zu "MEM SIZE?" " ' 

Fiir genauere Details oder bei Problemen lesen Sie bitte das 

beiliegende Inf ormat ionsbl at t "Laden von Bandern auf dem 

Col our -Genie" . 

"COLROT" ist ein Programm, das es ermoglicht auf dem Colour- 
Genie ansprechende Laufschr i f ten Cwie es sie auch als 
Fertiggerate zu Kaufen gibt) zu erzeugen. 

Nach dem Start meldet sich das Programm mit "RERDY". Nun gibt 
es verschiedene Befehle. die man eingeben kann. Diese seien im 
folgenden aufgelistet: 

<N> : Neust ar t - Das Programm wird gestartet und alle Texte 
werden geloscht, _■ 

<T>T Texteingabe - Mit diesem Befehl geben Sie den Text, 
der als Laufschrift erscheinen soil, ein. 
Dieser Text lauft in der Mitte des Bildschirms ab. oben 
und unten kann noch ein jewel Is 10 Zeichen I anger . fest- 
stehender Text dargestellt werden. Diese beiden Texte 
werden zuerst eingegeben, dann folgt der durchl auf ende 
Text, der maximal 492 Zeichen I ang sein kann. 
Bei der Eingabe wird normalerweise klein, mit <SHIFT> 
gro0 geschrieben. Durch gleichzei t iges Driicken von 
<CTRL> und <2> , <3> Oder <4> konnen Sie eine Farbe 
vorwahlen. <2> ist blau, <3> orange und <4> griin. 
Wenn Sie <CTRL> und zugleich <l> driicken, konnen Sie die 
Invers-Darstel I ung ein- und ausschalten. 

Die Umlaute Ca o u f5) bekommen Sie durch gl eichzei t iges 
Driicken von <CTRL> <A> , <0> , <U> bzw . <S> . 

Fiuf <:CTRL> <P>, <L>, <*S) > liegt das Paragraphenzeichen , 
das Pf undzeichen, sowie das a. 


< I > : Intermezzo 


Hiermit kann zwischen den einzelnen 


Textdurchl auf en 'ein grafisches Zwischenspiel eingefugt 
werden, i^ils Anzahl reicht hier i.d.R. 1. 


■U>: Under I ine - Dieser Befehl ermoglicht es , zwischen den 
f ests tehenden Textzeilen und der Laufschrift Linien 
zu Ziehen, Die Farben werden auch hier mit <2> . <3> oder 
<4> codier t , 


